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INTRODUCTION

Ce petit fascicule n'a pour but que d'aider celles et ceux qui, pour venir en aide à leur club, désireront devenir " marqueur ".

Cette fonction officielle, souvent considérée comme une vulgaire fonction de gratte-papier assis 
à "la table", est d'une importance capitale.

En effet, celle ou celui qui officiera à "la table" est la personne qui, notamment, 

· contrôle l'exactitude des données fournies par les coaches,

· contrôle les rotations,

· annonce les temps mort techniques (début et fin)

· signale les demandes de changements, marque les points, les temps mort, les changements, les éventuelles sanctions et les blessures

· contrôle le marquoir,

· prévient l'arbitre de toute demande non fondée d'un coach.

La bonne tenue d'une feuille de match est primordiale pour le corps arbitral et pour le bon déroulement d'une rencontre, car en cas de contestation, ce sera vers le "marqueur" que se dirigeront les capitaines en jeu et les arbitres et c'est sur base de ses "annotations" que se prendra une décision.

Il est nécessaire de rappeler qu'il s'agit d'une fonction officielle qui, si elle n'était pas bien tenue, peut avoir des répercussions au niveau de l'équipe pour laquelle officie le "marqueur".

Les conditions à remplir pour être marqueur sont les suivantes :

· être âgé de 16 ans minimum pour les séries nationales


Quant aux séries provinciales namuroises (il n’y a pas d’âge déterminé) mais on demande de savoir faire face aux divers problèmes que peut rencontrer le marqueur.

· être affilié à un club.
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1. AVANT LE DEBUT DE LA RENCONTRE

1.1. Cases supérieures

· Province : mentionner le nom de la province

· Type       : cocher soit réserve, soit première

· Niveau    : cocher case adéquate

· Division : cocher case adéquate

 Série : mentionner

· Catégorie : cocher case adéquate

· Hommes / Dames : cocher case adéquate

· Equipes   :  mentionner le nom des équipes dans l’ordre de la rencontre càd, 

    - à gauche : l’équipe visitée,

                              - à droite   : l’équipe visiteuse.


La mention A ou B ne pourra être inscrite qu’après le tirage au sort.




A =  équipe occupant le terrain situé à la gauche du marqueur,




B =  équipe occupant le terrain situé à la droite du marqueur.

Pour ce faire, il suffit de barrer la mention inutile.

· Lieu : adresse de la salle : rue, n°, code postal, localité

· Salle : nom de la salle

· Date et heure : mentionner l’heure officielle prévue
· N° de la rencontre : ce numéro figure dans le calendrier officiel des rencontres.

    
En cas de déplacement de la rencontre, le numéro prévu initialement est conservé.
· Code homologation : inscrire le code d’homologation de la salle ( attention aux terrains multiples ).ou tout simplement le type de terrain occupé (centrale, latérale)


1.2. Case " NOMS DES EQUIPES "(coin inf. Droit)

· Côté gauche : 
équipe visitée

· Côté droit : 

équipe visiteuse

Mentions A ou B : voir remarque ci-dessus

· N° : numéro du maillot

· N° lic. : inscrire le n° de licence
· NOM / P : nom + initiale du prénom ( lettres capitales )

Le Libéro doit figurer dans cette liste et sera inscrit dans la case  Joueur Libero ( L ) au plus tard, 
au moment du toss (dernière limite)



En cas d'absence de licence, une annotation sera rédigée dans la case "REMARQUES".
· OFFICIELS : 
C
=  coach


AC
=  coach adjoint (uniquement s’il y a un coach)


S
=  soigneur 


M
=  médecin


Noter le n° de licence et le nom ( lettres capitales )

· SIGNATURES

· CAPITAINE : 
noter le n° du joueur, 


faire signer.

· COACH: 
faire signer.

Les capitaines et entraîneurs doivent signer dans leur case respective AVANT le début du match,

mais pas avant le tirage au sort (toss).


1.3.Case " DELEGUE AU TERRAIN "

· Inscrire : Nom, initiale du prénom, n° de licence

· Faire signer AVANT le début du match


1.4.Le tirage au sort

Le tirage au sort, réalisé par l'arbitre en présence des deux capitaines, déterminera d'une part, l’équipe qui servira ou qui réceptionnera et d'autre part, le choix du terrain.

· A ou  B

A =  équipe occupant le terrain situé à la gauche du marqueur,




B =  équipe occupant le terrain situé à la droite du marqueur.

Barrer la mention inutile.

· Service ou Réception

  

Pour l’équipe ayant gagné le service, barrer la lettre              , 


pour l’équipe qui réceptionne barrer la lettre                 


1.5. Case " APPROBATION "

Inscrire : -  le nom des arbitres ainsi que leur numéro (arbitres AIF) dans la colonne " Pays ",




-  le nom des marqueurs devant la lettre attribuée à leur équipe lors du tirage au sort ( A ou B ) et 




   leur n° de licence dans la colonne " Pays ",




-  le nom des juges de ligne.(si existants)
2. PENDANT LE MATCH

2.1. Formation des équipes
· Le marqueur doit recevoir de l’entraîneur ou du second arbitre, les fiches de position des joueurs avant le début de chaque set ; celles-ci seront paraphées ou signées par l’entraîneur, afin d’éviter toute contestation.

· Inscrire le n° des joueurs dans les cases en dessous des chiffres I à VI selon la fiche de position.

( ligne N° DE JOUEURS INITIANTS )

· Vérifier la concordance des numéros des joueurs avec ceux notés dans la case " NOMS DES EQUIPES "

La vérification de la concordance du N° des joueurs sur la fiche de position par rapport à la composition des équipes  doit se faire avant l’inscription des joueurs dans les cases joueurs initiants.

· Une fois la formation de l’équipe notée, toute modification sera considérée comme changement régulier dans le set qui débutera (et sera noté comme tel ). Une erreur administrative, pouvant toutefois être corrigée.

2.2. Début du set

· Noter l’heure du début du set.

· Service ou Réception

  

Pour l’équipe qui a le service, barrer la lettre              , 



pour l’équipe recevante barrer la lettre


Cases ’’ TOURS AU SERVICE  ’’

· Barrer le petit chiffre 1 de la case située dans la colonne I de l’équipe qui va servir et marquer une X dans la case de l’équipe recevante.

· Vérifier si le n° du joueur au service correspond à celui figurant en haut de la colonne. Si ce n’est pas le cas, voir 2.6. 

2.3. 1er changement de service

· Noter le score obtenu par l’équipe qui perd le service dans la case " TOURS AU SERVICE ’’ de la colonne I (case dans laquelle le petit chiffre 1 figurant dans le coin sup. droit a été barré)  

· Barrer le n° 1 de la case située dans la colonne II de l’équipe gagnant le service.

· Vérifier si le n° du joueur qui va servir correspond bien à celui prévu.

2.4. Changements de services ultérieurs

· Procéder de la manière indiquée ci-dessus (2.2. ) dans les cases correspondantes aux ordres de service.

2.5. Les Points
· Ne pas oublier que l’on se trouve dans un ’’Rally Point System’’ ; lorsque l’équipe recevante gagne l’échange, elle marque le point et obtient le service.

· Barrer chaque point obtenu dans la colonne ’’ POINTS ’’ de l’équipe concernée.

· Vérifier la concordance du score avec celui affiché au marquoir.

2.6. Faute de rotation
· Si le n° du joueur ne correspond pas à celui prévu dans l’ordre de service, attendre la frappe de service pour signaler l’erreur au second arbitre. Appliquer la procédure 2.3

2.7. Remplacements
Le début de la procédure de remplacement doit être signalée par le marqueur au moyen d’un signal sonore (buzzer, cloche) lorsque le remplaçant, en tenue de joueur et muni d’une plaquette, pénètre dans le prolongement de la  zone avant

· Noter :  

· le n° du joueur entrant en dessous de celui qu’il remplace ( ligne JOUEUR N° ), 

· le score au moment du changement, le premier chiffre étant toujours celui de l’équipe concernée.

( case située en dessous de celle dans laquelle le n° du joueur remplaçant aura été noté ).

· Lors de la remontée au jeu du joueur remplacé, entourer le n° du joueur remplaçant sortant et noter le score dans la case située en dessous de celle précisée ci-dessus.

· Signaler à l’arbitre toute demande de changement non fondée.

· Signaler les 5ème et 6ème  changements au second arbitre.

· Signaler la fin de procédure de remplacement

- LIBERO : les montées et sorties de jeu du libéro ne sont pas notées sur la feuille.

- Remplacements exceptionnels : tout remplacement exceptionnel accepté par l’arbitre sera noté dans la case "REMARQUES".

2.8. Temps-morts et temps-morts techniques
· 2.8.1. Temps-morts

· Noter le score au moment de l'octroi du TM (le premier chiffre est celui de l'équipe qui a demandé le TM).

· Signaler le nombre de TM au second arbitre.

· Le coach peut s'informer auprès du second arbitre ou à défaut auprès de la table du nombre de TM déjà demandé, MAIS UNIQUEMENT en ce qui concerne SON équipe et uniquement quand le ballon est hors jeu.

· 2.8.2. Temps-morts techniques

· Dans les sets 1 à 4, deux TM techniques de 60 sec. sont accordés à l’équipe qui atteint la première 8 et 16 points.

· Le marqueur doit en signaler le début et la fin par un signal sonore

· Ils ne sont pas notés sur la feuille.

2.9. Case " SANCTIONS "
· Noter :   - le n° du joueur, le sigle de l'officiel ou R (Retard au jeu) dans la colonne appropriée 




   A      =  avertissement ( utilisé uniquement en cas de retard de jeu ).




   P J    =   pénalité (carton jaune)




   E R    =  exclusion (carton rouge) 





   D JR  =  disqualification (cartons jaune + rouge)





- la lettre de l'équipe concernée (A ou B),




- le n° du set




- le score (le premier étant celui de l'équipe concernée).

Dans le cas d’une pénalité donnée par l’arbitre, l’équipe adverse marque un point et obtient. ou garde le service. Ce point sera indiqué comme tous les autres points,  mais en plus il sera entouré.
2.10. Case REMARQUES
· Les remplacements exceptionnels, les temps de récupération, les interruptions prolongées, les ingérences extérieures ou tout autre événement seront notés selon les instructions de l’arbitre.

2.11. Fin du set  

· Annoncer la fin du set à l'arbitre.

· Colonne "POINTS" : tirer un trait en dessous du dernier point marqué et barrer verticalement  le reste.

· Cases " TOURS AU SERVICE " :

- L'équipe au service gagne :

· Noter les points obtenus dans la dernière case " pointée" et entourer ce chiffre.

· Entourer le dernier score inscrit lors de la perte de service de l'autre équipe. 


- L'équipe recevante gagne :

· Pour l'équipe au service et perdante, entourer le dernier chiffre inscrit dans la case "TOURS AU SERVICE"

· Pour l'équipe recevante, noter le score dans la case suivante(SANS barrer le petit chiffre figurant dans le coin sup. droit de la case) et l'entourer.


- Noter l'heure de fin.

· Case " RESULTATS "
· Remplir la ligne du set concerné :
· T        : nombre de temps-morts (si néant écrire le chiffre O)
· R        : nombre de changements (si néant, écrire le chiffre O)
· G        : si l'équipe a gagné le set inscrire 1
· P         : nombre de points obtenus
· durée : durée en minutes 
2.12. Cinquième set
· La feuille de match ne pourra être complétée qu'après le tirage au sort.

· Les équipes gardent leur lettre A ou B attribuée selon le terrain occupé au début de la rencontre, peut importe le terrain occupé à l'entame de ce cinquième set (voir 1.4 ). 

· Trois " cases " sont prévues :
· case de gauche : équipe débutant le set à gauche du marqueur,
· case du centre  : équipe débutant le set à droite du marqueur,0
· case de droite   : équipe débutant le set à gauche du marqueur qui au changement de 



         côté se retrouvera à la droite du marqueur.

· Inscrire la lettre ( A ou B ) dans le rond prévu pour chaque équipe.

· Barrer le S ou R selon que l'équipe sert ou réceptionne.
· Noter la position des joueurs en reportant dans la case de droite les positions de l'équipe débutant à la gauche du marqueur et continuer la rotation sans retranscriptions des points, changements et TM de la colonne de gauche.
· Le set se joue en 15 points avec deux points d'écart.

· Il n'y a pas de temps-mort technique. 

· Lorsqu'une des équipes marque le 8ième  point :
· signaler le score au second arbitre,
· les équipes effectueront le changement de côté,
· noter dans la case de droite les points obtenus par l'équipe venant de la gauche du marqueur et qui se place à sa droite dans le rond prévu à cet effet,
                       POINTS AU

                                 CHANGEMENT    

Noter les remplacements et les temps morts pris dans la 1ère partie du set

· en ce qui concerne cette équipe, continuer la notation dans la seule case de droite,

· vérifier la position des joueurs,


-
A la fin du set, procéder comme prévu au point 2.11

3. APRES LA FIN DE LA RENCONTRE

3.1 .Case « NOMS DES EQUIPES » 

Biffer les cases vides dans les deux colonnes  

3.2 
 Case «  RESULTATS » 

· Faire la somme de chaque colonne ( T, R, G, P et SET (durée) ).Si la somme est Zéro, écrire le O
· Inscrire l'heure de début, de fin du match et la durée totale (qui sera différente de celle totalisée en minutes dans la colonne " SET (durée) " ). 

· Noter le nom du vainqueur ainsi que le résultat final.

3.3 . Case «  REMARQUES » 

· Avec l'autorisation préalable de l'arbitre, noter ou laisser noter par le capitaine de l'équipe concernée toute réclamation éventuelle.

· Si aucune remarque n'est notée, biffer la case.

3.4 
 Case « APPROBATIONS »

· Signer la feuille et faire signer les capitaines, les juges de ligne et les arbitres.
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